Materiale per il docente

GIOCHI

| -V elementare

MR

Ambiti disciplinari: Geometria.

LUR

Ma

Nominare e riconoscere alcune figure

dello spazio e del piano.

circonferenza.

Questo gioco € una variante del classico gioco
del memory, e pud essere utilizzato per consen-
tire agli allievi di mettersi alla prova con la ge-
ometria, allenandosi ad individuare le coppie
corrispondenti di immagini di figure e relativi
nomi. Il gioco si presta a essere realizzato a pic-
colo gruppo (o con la variante individuale) e pud
essere ripreso piu volte durante il corso dell'an-
no scolastico.

Poliedri; solidi di rotazione; punto, linea
e superficie; poligoni; angoli; cerchio e

NUMERO DT GIOCATORI: 1+

DURATA MEDIA: 20 min
(OMH[SSIM bassa
STRATEGIA: media

Scopo del gioco

Lo scopo & conquistare il maggior numero di
tessere del memory, giocando ad abbinare le
coppie di tessere che mostrano l'immagine di
una figura e il corrispondente nome.

Preparazione

Prima dell'inizio del gioco vengono selezionate e
stampate, tra quelle presenti nell’Allegato 1 (pri-
mo ciclo) e nell’Allegato 2 (secondo ciclo), i tipi
di tessere di figure su cui ci si vuole allenare. Per
rendere il gioco piu semplice & possibile stam-
pare le tessere su cartoncini di due colori diversi
per distinguere dal retro le tessere che presen-
tano immagini di figure da quelle con i relativi
nomi. In questo modo i giocatori sapranno di
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dover formare delle coppie con tessere di colori
diversi.

Tutte le tessere vengono mischiate fra loro e po-
sizionate su un tavolo girate a faccia in giu in or-
dine sparso. Per rendere il gioco piu semplice &
possibile disporre le tessere in righe e colonne
ordinate, ed eventualmente divise per colori in
modo che da una parte vi siano le tessere con i
nomi e dall'altra quelle con le immagini.

Svolgimento

Si stabilisce chi & il primo giocatore. Il giocatore
di turno gira due tessere e le confronta fra loro:
se ha rivelato I'immagine di una figura e il suo
nome, allora ha formato una coppia corretta. Il
giocatore in questo caso prende le tessere e le




Memory delle figure

mette da parte, nella propria riserva, e procede
girando altre tessere fra quelle ancora coperte.
Se il giocatore invece ha girato due tessere che
non formano una coppia, le rigira nuovamente a
faccia in giu e passa il turno al giocatore succes-
sivo in senso orario.

Fine del gioco

Il gioco finisce quando tutte le tessere sono sta-
te conquistate dai giocatori. A questo punto si
contano le tessere conquistate da ognuno; chi
ne ha di piu & il vincitore.

Possibili sviluppi

E possibile giocare anche individualmente: in
guesto caso il giocatore conta quanti tentativi
ha dovuto fare prima di riuscire a formare tutte
le coppie corrette, completando il gioco.

Un’'altra variante del memory prevede I'utilizzo
unicamente delle tessere su cui sono rappresen-
tate le immagini; in questo caso il giocatore for-
mMa una coppia corretta quando rivela due figure
che, pur essendo di forma o dimensione diversa,
possono essere nominate esattamente allo stes-
so modo (per esempio due linee curve, chiuse e
semplici oppure due cilindri). Se le due tessere
girate contengono immagini di figure che non
sono nominate allo stesso modo (ad esempio,
una linea curva, aperta e semplice, invece di una
linea curva, chiusa e semplice), anche solo per
una proprieta, allora la coppia non & da conside-
rarsi corretta.

E inoltre possibile proporre agli allievi di idea-
re nuove tessere in modo da poter inserire nel
gioco delle figure che non sono gia presenti fra
gli allegati. Si pud anche proporre di realizzare

(mmm———

delle immagini alternative che si riferiscano alle (\ —_—

tessere gia presenti (per esempio una tessera su

Cui & rappresentata una linea curva chiusa sem- L'NEA

plice diversa da quella presente negli allegati).

Per realizzare delle nuove tessere & possibile uti- CUPVA

lizzare quelle vuote presenti nell’'Allegato 3. CH’USA
INTRECC

Materiale IATA

Le tessere del memory delle figure: tessere pri- M

mo ciclo (Allegato 1), tessere secondo ciclo (Alle-
gato 2), tessere vuote (Allegato 3).
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AULEGATO 1: TESSERE PRIMO CICLO

Memory delle figure

A\

S\

/)

S\

)

A\

(7

-

(7

-

(7

dO1'IdIN3TS dO1"IdIN3TS
V1ld3dVv VSNIHD
VYAdND V1SINW
VNI VANI
d01'IdIN3S V1VIOOdd1NI
V1ld3ddVv VSNIHD
V1VvZZ3dS V1SInW
VNI VNI
V1VIOO3dd1NI A01"IdIN3S
V1d3ddVv VSNIHD
VAdNO VYAdNDO
VANIT VANIT

(7
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AULEGATO 1: TESSERE PRIMO CICLO

Memory delle figure

A\

S\

/)

S\

)

A\

(7

-

(7

-

(7

\ V.LVIDDIHLINI V.LVIDDIHLINI
\ \ v.1d3dv VSNIHD
V.1VZZ3dS vAEND
i vaNIT vaNIT
V.LVIDODIELINI IDITdINTS
v.1d3dy VSNIHD
VISIN V.1VZZ3dS
vaNI vaNIT
IDM1dNIS V.LVIDODIHLNI
v.1d3dy VSNIHD
VISIN V.1vZZ3adS
vaNI vaNIT

(7
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AULEGATO 1: TESSERE PRIMO CICLO

Memory delle figure

A\

S\

/)

S\

)

A\

V1VIODIULNI 3DIMdNIS
V1d3dv VSNIHD
VAYND V1vZZ3dS

VANIT VANIT
VLVIODIULNI 3DIMdNIS
V1d3dv VSNIHD
V1vZZ3ds V1SIN
VANIT VANIT
g@l 3D1TdN3S 3DITdINIS
V1d3dv VSNIHD
V1SIN VAYND
VINIT VANIT

(7

-

(7

-

(7

(7
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AULEGATO 1: TESSERE PRIMO CICLO

Memory delle figure

A\

S\

/)

S\

)

A\

(7

-

(7

-

(7

V1VIOOdd1NI V1VIOOdd1NI
VSNIHD VSNIHD
V1vZZ3dS VYAdND
VNI VANI
d01'IdIN3TS V1VIOOdd1NI
V1ld3ddVv vV1ld3ddVv
V1VvZZ3dS V1SINW
VNI VNI
A01'IdIN3S V1VIOO3dd1NI
V1d3ddVv VSNIHD
VAdNO V1SINW
VANIT VANIT

(7

© MaMa - DECS - Divisione della scuola



Memory delle figure AULEGATO L TESSERE PRIMO CICLO

(7 N) (7 ) (7 )

ROMBO
RETTANGOLO
QUADRATO

ROMBO
RETTANGOLO
QUADRATO

- ) - >, - )
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Memory delle figure AULEGATO L TESSERE PRIMO CICLO

(7 N) (7 ) (7 )
N\ NS 7, Q 7,
e N N

TRIANGOLO
CERCHIO
ESAGONO

N\ ZEREANS 7, Q 7,
e N N
Q 72NN 7,
e \ | (7 N |/ N

TRIANGOLO
CERCHIO
ESAGONO

- ) - >, - )
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Memory delle figure AULEGATO 1: TESSERE PRIMO CICLO

(7 N) (7 ) (7 )

SFERA
CONO
CILINDRO

SFERA
CONO
CILINDRO

S ZRN ZE N =
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AULEGATO 1: TESSERE PRIMO CICLO

Memory delle figure

/J. IIIIIIIIIII
m odgnD ogand
\ \ JHIVI10OONVYIAVNO JHYVI10OONVYIAvVNO
l__ 4dINVdld ddINVdld
JdVTODONVYIdL JdVTODONVYIdL
4dInNVdld 4diInNVdld
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AULEGATO 1: TESSERE PRIMO CICLO

Memory delle figure

3dVIOONVIdL 3dVITIOONVIdL
/\ VINSIdd VINSIdd
Od3dId3a1311vdvd Od3dId3a1311vavd
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ALLEGATO 2 TESSERE SECONDO CICLO

Memory delle figure

)

=,

)

)

)

)

)

=,

oua|eos oua|eos
ojobuelal ojobuelyal
ojobuell] ojobuell]
9|92S0SI| 9|92S0SI
ojobuesniio H ojobuesnijo
ojobuel | < ojobuel |
oua|eos oua|eos
4&/ ojobuesn)o ojobuesniio
i o|obuels] o|obuell]

(7

-

(7

-

(7

-

(7

-
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ALLEGATO 2 TESSERE SECONDO CICLO

Memory delle figure
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9|92S0SI 9|92S0SI
ojobueinoe ojobueilnoe
ojobuel] ojobuel]
1
i
oua|eos I oua|eos
ojobuelnoe ojobueinoe
ojobuell] ojobuel]
9|92osIsI 9|92S0SI
o|obueqal o|obueqnal
” o|obuell] o|obuell]




AULEGATO 2: TESSERE SECONDO CICLO

Memory delle figure

ojobuelyal ojobuellal
olzadel] olzadel]
9|92S0SI 9|92S0SI
olzadeu] olzadeu]

oJaje|inbs oJaie|inba
o|obuell] o|obuell]
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AULEGATO 2: TESSERE SECONDO CICLO

Memory delle figure

oguioy ogquioy
ewwelbo|o|eled ewwuelbola||eled

oua|eos oua|eos

olzadel] olzadeu]
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Memory delle figure AULEGATO 2: TESSERE SECONDO CICLO

(7 ) (7 ) (7 )

Rettangolo
Quadrato
Cerchio

Rettangolo
Quadrato
Cerchio

- ) - ) - )
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Memory delle figure AULEGATO 2: TESSERE SECONDO CICLO

Q
")
Rl
w
Q
")
Rl
w
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Memory delle figure AULEGATO 2: TESSERE SECONDO CICLO

(7 ) (7 ) (7 )

Sfera
Cono
Cilindro

Sfera
Cono
Cilindro

- ) - >, - )
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ALLEGATO 2 TESSERE SECONDO CICLO

Memory delle figure

9|euobejuad 9|euobejuad
Q spluwelld splwelld
2lejobuelpenb 2lejobuelipenb
opluielld Spllelid
2lejobueln] 2lejobueln
Splwielid opluuelld
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ALLEGATO 2 TESSERE SECONDO CICLO

Memory delle figure

9|euobe1yo 9|euobeno
Spllielld Spluuelid
9|euobeqls 9|euobeqys
Spllielid Spllelid
9leuobess 9|euobess
Splwielld opluuelld

© MaMa - DECS - Divisione della scuola



ALLEGATO 2 TESSERE SECONDO CICLO

Memory delle figure

a2le|jobuell a2le|jobuell]
ewslid ewslid
opadido|a||eled opadido|a||eled
ogn) ogn)

.10 -

© MaMa - DECS - Divisione della scuola



ALLEGATO 2 TESSERE SECONDO CICLO

Memory delle figure

)

\

=,

)

9|euobesa
ewslid

)

)

)

)

9|euobess
ewslid

(7

-

(7

-

(7

-

(7

-

A\

y

Z)

-

)

(7

9|euobejuad
ewslid

/)

-

)

(7

/)

-

A\

(7

9|euobejuad
ewslid

Z)

-

(7

)

%

)

)

ale|jobuelpenb
ewslid

)

)

)

)

alejobuelpenb
ewslid

)

(7

-

(7

-

(7

-

(7

-

21
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ALLEGATO 2 TESSERE SECONDO CICLO

Memory delle figure

‘ oJpoaei1a] oJpoaeila]
9|euobeqno 9|euobeqno

ewslid ewslid
9|euobeqls 9|euobeqys

ewslid ewslid

212
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AULEGATO 2: TESSERE SECONDO CICLO

Memory delle figure

% 0Jpoeso)| 0Jpoeso)|
oJpaedspo oJpaedspo
oJpaeno 0Jpaeno

.13
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Memory delle figure ALLEGATO 2 TESSERE SECONDO CICLO

(7 N | (7 ) (7 A\

Angoli
Angolo nullo
Angolo acuto

Angoli
Angolo nullo
Angolo acuto

- ) - >, - )
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ALLEGATO 2: TESSERE SECONDO CLCLO

Memory delle figure

olield ojobuy olield ojobuy
0SN110 ojobuy 0SN110 ojobuy
01194 o|obuy 01194 Oo|obuy

.15 -
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ALLEGATO 2: TESSERE SECONDO CLCLO

Memory delle figure

0l1b ojobuy 0l16 ojobuy
OSSSAUOD OSSSAUOD
ojobuy ojobuy
OABDUOD OABDOUOD
o|obuy o|obuy

.16 -
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Memory delle figure

AULEGATO 3: TESSERE VUOTE

(7 ) (7 ) (7 )
L J) i\l /) \ /)
(7 N) (7 ) (7 )
L )\l J) L J)
(7 N) (7 ) (7 )
L J) (L J) W\ J)
(7 ) (7 ) (7 )
L J) i\l /) \ /)
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