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=r=) = Il sistema numerico maya era in base 20 e utilizzava solo tre simboli: un pallino o
- fagiolo che valeva 1, un trattino o legnetto che valeva 5 e il simbolo dello O detto
= conchiglia o ombelico. Per i Maya i numeri da 0 a 19 erano considerati come le nostre
= unita, mentre i numeri maggiori di 19 venivano creati combinando questi simboli,
= dando il valore delle ventine (invece delle nostre decine) spostandosi verso l'alto.
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I numeri maya da 20 a 40. Il puntino o i puntini in alto
. . indicano il numero di ventine, mentre i puntini in basso =
= I numeri maya fino al 19. o S
le unita. Il numero 34, per esempio, € formato da una
ventina e quattordici unita.
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% Ecco le tessere di un memory un po' particolare: le coppie di tessere da trovare sono
formate da numeri maya e numeri scritti con il nostro sistema numerico.
Forma le coppie unendole con una linea e completa le tre tessere mancanti
rappresentando i numeri corretti.
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