Materiale per il docente

\
PROBLEMI Ma ” S

| -V elementare

AVAULGLA DEL PROB

Ambiti disciplinari: Numeri e calcolo; Geometria; Grandezze e misure.

Affrontare problemi vari e differenziati che tengono
in considerazione le quattro operazioni matematiche,
le figure geometriche e le loro proprieta, le principali
grandezze e le relative misure, con la possibilita di
utilizzare materiali concreti.

Sin dai primi anni di scolarizzazione gli allievi
sono confrontati con la risoluzione di problemi
vicini al loro vissuto. Spesso tuttavia, nella risolu-
zione di problemi in ambito scolastico, puo capi-
tare che il bambino non sappia quale strada in-
traprendere, nonriesca a gestire la frustrazione o
non sia sufficientemente motivato ad affrontare
la richiesta. Risulta quindi fondamentale fornire
proposte differenziate motivanti e adeguate alle

Stima; conteggio in generale; operazioni in generale;
figure dello spazio; volume e capacita in generale;
massa in generale; tempo in generale; valore monetario.

conoscenze, alle abilita e alle competenze dei
bambini, cosi da affrontare l'importante tema
dei problemi con un atteggiamento positivo. In
particolare, in questa attivita la differenziazione
puo avvenire proponendo diversi materiali con-
creti che gli allievi possono manipolare per rap-
presentare e risolvere il problema e nella scelta
da parte degli allievi delle domande da risolvere.

CHE COS’E LA VALIGIA
DEI PROBLEMI?

Una proposta per strutturare il lavoro sui pro-
blemi in classe consiste nel creare, alimentare e
mettere a disposizione degli allievi un contenito-
re di problemi. Una metafora efficace in questo
senso potrebbe essere una valigia, un baule, una
piccola cassaforte o una semplice scatola; al do-
cente la liberta di dare la forma che piu lo con-
vince a questo utile artefatto.

All'interno di questo contenitore il docente inse-
risce tutti i problemi che reputa adatti alla clas-
se. Ogni problema & scritto su un cartoncino o
su un foglio plastificato che viene fotocopiato in
tanti esemplari quanti sono i bambini presenti
in classe; questi foglietti vengono quindi inseri-
ti all'interno di una busta richiudibile assieme al
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La valigia dei problemi

materiale utile alla risoluzione del problema.

Per rendere l'attivita di risoluzione di problemi
tanto stimolante quanto potenzialmente com-
plessa, & consigliabile proporre problemi vari
e differenziati, legati al vissuto quotidiano dei
bambini, e mettere a disposizione dell'allievo
materiali concreti e manipolabili che possano
supportare sia la rappresentazione sia il proces-
so di risoluzione del problema.

Ogni problema & numerato e viene presentato
assieme a una serie di domande, elencate in or-
dine crescente di difficolta. Il bambino prende
un foglietto all'interno della busta, lo incolla su
un foglio bianco o su una pagina di quaderno
e inizia a lavorare sulla prima domanda, prose-
guendo con le successive richieste finché e in
grado di rispondere.

Oltre al materiale contenuto nella valigia, ogni
bambino dispone di una tabella personale (Al-
legato 1) su cui annota i problemi che ha scelto
di affrontare all'inizio dell'attivita e quelli che ha
risolto al termine della lezione, documentando
cosi eventuali progressi e difficolta. Il docente,
infine, dispone di una tabella riassuntiva (Alle-
gato 2) su cui annotare lo stato dei lavori di ogni
allievo. Questo strumento consente al docente
anche di orientare alcuni allievi su problemi che
non hanno ancora trattato o verso gradi di diffi-
colta alla loro portata. A discrezione del docente,
puo essere creata una tabella di classe, realizza-
ta in grande formato su un cartellone appeso in
aula, su cui ciascun allievo puo segnare i proble-
mi che ha affrontato e risolto ogni volta.

COME UTILIZZARE LA VALIGIA
DEI PROBLEMI NEL PRIMO CICLO

Una volta creato questo materiale il docente lo
presenta alla classe permettendo ai bambini di
scoprire di cosa si tratta, con l'obiettivo di incu-
riosirli ed entusiasmarli.

Quando i bambini avranno scoperto il contenuto
della valigia sara utile stabilire delle regole di uti-
lizzo, una sorta di rituale legato all'utilizzo della
valigia dei problemi.

Una possibile proposta per strutturare i momen-
ti di lavoro con la valigia & la seguente:

- Ciascun allievo pianifica il proprio lavoro, chie-
dendosi ad esempio: “Come e con chi vorrei
lavorare?”, “Quali problemi vorrei svolgere?”,
“Quali problemi sono in grado di affrontare?”
e scrive cio che intende fare sulla scheda “Pro-
getto di lavoro” (Allegato 3).

Qualora il docente dovesse ritenere che alcuni
bambini non sono in grado di pianificare au-
tonomamente il loro lavoro, pud consegnare
la scheda “Progetto di lavoro” gia completata.

- Ogni allievo presenta il proprio progetto di la-
voro ai compagni e al docente.

- Cercando di rispettare i progetti personali di
ciascuno, con l'eventuale guida del docente,
gli allievi prendono un problema dalla valigia
e lo affrontano singolarmente, a coppie, o in
piccoli gruppi.

- | problemi vengono risolti sui fogli bianchi o
sul quaderno dove viene prima incollato il fo-
glietto con il testo e le domande del problema
scelto.

© MaMa - DECS - Divisione della scuola

S

|
| |
I E

-
|
il
4
|
il
1
|
il
4
{
il
L

|
T

- Terminata la risoluzione del problema ogni
bambino aggiorna la propria tabella persona-
le (Allegato 1) e pud scegliere un altro proble-
ma dalla valigia. Il docente potra suggerire
all'allievo eventuali modalita di annotazione.

- Al termine dell'attivita o durante il suo svol-
gimento, il docente puo dedicare alcuni mo-
menti a una messa in comune, dando agli al-
lievi l'opportunita di condividere le strategie
adottate e le eventuali difficolta riscontrate
durante la risoluzione di un problema specifi-
co, offrendo possibili aiuti o consigli ai compa-
gni che hanno riscontrato difficolta simili.

Infine il docente corregge i problemi risolti dai
bambini sui loro fogli o quaderni e tiene traccia
sulla sua tabella riassuntiva (Allegato 2). Se il do-
cente ritenesse opportuno rivedere la correzio-
ne con un bambino o con un gruppo di bambini
potra chiamarlo/i in un secondo momento.
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La valigia dei problemi

ASPETTI TRASVERSALI IN
QUESTA PROPOSTA

La valigia dei problemi permette un approccio ai
problemi molto motivante e autonomo. Nell'af-
frontare queste proposte infatti il bambino deve
sentirsi libero di comportarsi nel modo che ritie-
ne piu opportuno, abituandosi a porsi delle do-
mande per cercare delle risposte. Il lavoro con la
valigia permette ai bambini di scegliere quale
modalita di lavoro adottare, favorendo i processi
di autoregolamentazione e la presa di decisioni.
Inoltre, se i bambini lavorano a coppie e in grup-
po, questa proposta puo favorire 'apprendimen-
to cooperativo.

La presenza di una serie di domande per ogni
problema, in ordine crescente di difficolta, per-
mette un'automatica differenziazione: il bambi-
Nno piu competente provera a rispondere a tutte
le domande, mentre il bambino piu in difficol-
ta potra sentirsi libero di risolvere unicamente i
quesiti che sente alla sua portata.

Al contrario dei problemi standard, prevalen-
temente testuali, che spesso possono risultare
astratti e di difficile visualizzazione per i bambi-
ni, i problemi in valigia prevedono la presenza di
materiali manipolabili dall'allievo e utili alla com-
prensione e alla risoluzione del problema. Cio fa
si che i problemi diventino qualcosa di concreto
e tangibile, dunque piu facilmente abbordabili
anche per gli allievi con piu difficolta, e permet-
te lo sviluppo di diverse strategie risolutive; ad
esempio, per rispondere alle domande, il bam-
bino potra anche leggere e usare le informazioni
presenti sul materiale fornito (scatole, conteni-
tori ecc.).

COSA INSERIRE ALL'INTERNO
DELLA VALIGIA

E importante che i problemi inseriti all'interno
della valigia siano vari sia dal punto di vista del
materiale (strumenti, oggetti, immagini ecc.),
sia dal punto di vista della tipologia (problemi
impossibili, problemi con dati sovrabbondanti,
problemi classici, problemi con dati mancanti).
Gli esempi di problemi forniti in questa proposta
(Allegati 4-13) sono formulati prevalentemente
in ambito numerico, ma la valigia pud contenere
anche problemi in ambito geometrico o di gran-
dezze e misure.

Per coinvolgere maggiormente i bambini in
questa attivita, & possibile utilizzare i nomi dei
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componenti della classe quali protagonisti delle
situazioni; in questo modo i bambini si sentiran-
no maggiormente implicati nell'attivita propo-
sta.

E possibile aggiungere in uno scaffale annesso
alla valigia del materiale aggiuntivo che il bam-
bino con piu difficolta pud scegliere di prende-
re e manipolare, cosi da avere un ulteriore aiuto
nella risoluzione del problema.

Alcuni materiali aggiuntivi che possono essere
inseriti nello scaffale:

alcune uova finte (di plastica o di legno) per i
problemi relativi alle scatole di uova (Allegato
4);

un numero abbondante di matite per i proble-
mi concernenti le scatole dei colori (Allegato
5);

contenitori per liquidi: brocche da un litro, bic-
chieri da 1 decilitro e tazze da té per svolgere i
problemi sul te (Allegato 7);

banconote e monete di valore diverso, un bor-
sellino e un salvadanaio per le situazioni con i
soldi (Allegato 8);

bilance analogiche e digitali e contenitori di-
versi (piatti di carta fondi) per risolvere i pro-
blemi con la pasta (Allegato 10);

biscotti di plastica o gettoni da utilizzare per i
problemi dei biscotti (Allegato 12);

magliette, calze, pantaloni da utilizzare per
risolvere i problemi con le mollette (Allegato

13).
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La valigia dei problemi

COME UTILIZZARE LA VALIGIA
DEI PROBLEMI NEL SECONDO
CICLO

In continuita con quanto proposto nel primo
ciclo, la valigia dei problemi pud venire sfrutta-
ta anche nel secondo ciclo inserendo specifici
problemi. In questo documento si propongono
anche una serie di problemi piu complessi, adat-
ti dalla terza elementare in poi, in cui gli allievi
possono ancora fare affidamento sul supporto
del materiale concreto.

| problemi allegati a questo documento (Allegati
14-23), modificabili a piacimento dal docente,
vogliono fungere da punto di partenza e non
intendono essere un elenco esaustivo di tutte
le tipologie di problemi. La valigia dei problemi
assume infatti ancor piu significato quando € in
costante evoluzione, con l'aggiunta a cadenza
regolare da parte del docente di problemi nuovi
e avwvincenti, legati alla quotidianita degli allievi
e alle esperienze vissute in classe.

Di seguito la descrizione del materiale aggiunti-
vo utile alla risoluzione dei problemi allegati, da
inserire all'interno di uno scaffale o di una sca-
tola:

banconote e monete di valore diverso (dispo-
nibili nella sezione supporti), un borsellino e
un salvadanaio per i problemi che coinvolgo-
no i soldi (Allegato 14);

mattoncini da costruzione diversi: da un per-
no, da due perni, da tre perni ecc. (Allegato 15);
bilance analogiche e digitali (Allegato 15);
dadi tradizionali con rappresentati i numeri da
1a 6 (Allegato 17);

palline bianche e nere per il problema di pro-
babilita con i sacchetti e le palline (Allegato
17);

calcolatrice per la verifica dei calcoli (Allegato
20);

contenitori per liquidi (Allegato 21, Allegato
23): brocche da 1L, bottiglie da 1,5 L, bottiglie
da 0,75 L, bicchieri da1dl, bicchieri da 2 dl, taz-
ze da té;

riga (Allegato 22);

contenitori diversi: piatti di carta fondi per in-
serire gli oggetti, ciotole, bicchieri, tazze ecc.
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La valigia dei problemi

TRAGUARDI DI COMPETENZA PREVALENTI
(1 CICLO)

L'allievo:

conosce e utilizza i numeri naturali alme-
no fino a 100 in contesti legati principal-
mente al quotidiano e sa effettuare ordi-
namenti, stime, conteggi di raccolte alla
Ssua portata numerica;

esegue calcoli mentali e mentali-scritti
che coinvolgono addizioni almeno fino al
100 e sottrazioni in casi piu semplici;

esplora, comprende, prova e risolve situa-
zioni-problema contestualizzate legate al
vissuto e alla realta che coinvolgono i pri-
mi apprendimenti in ambito numerico,
geometrico e relativi a grandezze riferite
alla sua quotidianita;

presenta, descrive e motiva le proprie
scelte prese per affrontare una semplice
situazione matematica legata alla realta
in modo tale che risultino comprensibili ai
compagni, come pure comprende le de-
scrizioni e presentazioni degli altri;

manifesta un atteggiamento positivo ri-
spetto all'apprendimento quando si af-
frontano esperienze relative alla matema-
tica.

TRAGUARDI DI COMPETENZA PREVALENTI
(Il CICLO)

L'allievo:

conosce e utilizza i numeri naturali, i nu-
meri decimali e le frazioni in contesti reali
e ideali; sa ordinare i numeri naturali e de-
cimali;

esegue con sicurezza il calcolo mentale e
mentale-scritto che coinvolge le quattro
operazioni con numeri naturali e sa effet-
tuare calcoli con numeri decimali, even-
tualmente anche ricorrendo a una calco-
latrice in situazioni che lo richiedono;

ricava e interpreta informazioni da tabelle
e grafici; elabora, interpreta e rappresenta
insiemi di dati forniti o ricercati;

esprime valutazioni probabilistiche in al-
cune semplici situazioni di incertezza le-
gate al vissuto;

riconosce, denomina, descrive e rappre-
senta figure (del piano e dello spazio), rela-
zioni e strutture legate all'interpretazione
della realta o a una loro matematizzazione
e modellizzazione;

classifica le principali figure del piano in
base a caratteristiche geometriche;
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determina misure significative delle prin-
cipali figure del piano;

comprende e risolve con fiducia e deter-
minazione situazioni-problema in tutti gli
ambiti di contenuto previsti per questo ci-
clo, legate al concreto o astratte ma par-
tendo da situazioni reali, mantenendo il
controllo critico sia sui processi risolutivi
sia sui risultati, esplorando e provando di-
verse strade risolutive;

costruisce ragionamenti, fondandosi su
ipotesi, sostenendo le proprie idee e con-
frontandosi con il punto di vista di altri;

legge e comprende testi che coinvolgono
aspetti logici e matematici concernenti gli
ambiti coinvolti in questo ciclo;

utilizza strumenti, convenzionali e non,
per affrontare una situazione, in partico-
lare strumenti per il disegno tecnico (riga,
compasso, squadra) e strumenti di misura
(metro, contenitore graduato, goniometro
ecc.);

comunica e argomenta procedimenti e
soluzioni relative a una situazione, utiliz-
zando diversi registri di rappresentazione
semiotica; comprende, valuta e prende in
considerazione la bonta di argomentazio-
ni legate a scelte o processi risolutivi diver-
si dai propri;

manifesta un atteggiamento positivo ri-
spetto alla matematica, tramite espe-
rienze significative che gli permettano di
cogliere in che misura gli strumenti mate-
matici che ha imparato a utilizzare siano
utili per operare nella realta.

COLLEGAMENTI CON ALTRE DISCIPLINE

Area lingue
COMPETENZE TRASVERSALI

- Sviluppo personale (messa a fuoco degli

scopi, attivazione di strategie d'azione, au-
toregolazione).

Pensiero riflessivo e critico (riconoscimen-
to bisogno, analisi/comprensione, autore-
golazione).

Strategie di apprendimento (consapevo-
lezza del traguardo di apprendimento, at-
tivazione di strategie apprenditive, moni-
toraggio/valutazione dell'apprendimento,
ritmo di apprendimento).



La valigia dei problemi AULEGATO - TABELLA RTASSUNTIVA DELUALLIEVO - PRIMO CICLO
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La valigia dei problemi AULEGATO 1- TABELLA RTASSUNTIVA DELUALLIEVO - SECONDO CICL0

DATA
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DATA
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La valigia dei problemi AULEGATO 2: TABELLA RTASSUNTLVA DT CLASSE - PRIMO CICLO

o

NOME
ALLIEVO
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NOME
ALLIEVO
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NOME
ALLIEVO
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NOME
ALLIEVO |~ =

© MaMa - DECS - Divisione della scuola <4 -



La valigia dei problemi AULEGATO 2: TABELLA RTASSUNTIVA DT CLASSE - SECONDO CICLO

NOME
ALLIEVO
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La valigia dei problemi ALLEGATO 3: PROGETTO DT LAVORD

AT A
PROGETTO DI LAVORO Dls. oo
CON CHIVORRE LAV O R A R E 2 oo

QUALI PROBLEMI INTENDO AFFRONTARE?

DATA:
PROGETTO DI LAV ORO Dls. oo
CON CHI VORREI LAV O R A R E 2

QUALI PROBLEMI INTENDO AFFRONTARE?

PROGETTO DI LAVORO Dl: ..
CON CHI VORREI LAV O RA R E 2

QUALI PROBLEMI INTENDO AFFRONTARE?
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La valigia dei problemi AULEGATO & PROBLEMT CON SCATOLE DT UQVA

—
.

QUANTE UOVA PUO CONTENERE LA SCATOLA?

2. SARA HA UNA SCATOLA PIENA DI UOVA. ROMPE 2
UOVA, QUANTE NE RIMANGONO?

3. SARA DEVE DIVIDERE TUTTE LE UOVA DELLA SUA
SCATOLA PIENA CON | SUOI DUE AMICI. QUANTE
UOVA RICEVE OGNUNO DI LORO?

4. SE UN UOVO COSTASSE 1 FRANCO, QUANTO

COSTEREBBE UNA SCATOLA PIENA DI UOVA?

Scatola da 6

1. QUANTE UOVA PUO CONTENERE LA SCATOLA?
FAI UNA STIMA, POl CONTALE UOVAA2A2.
QUANTE SONO?

2. SARA DEVE DIVIDERE TUTTE LE UOVA CON | SUOI
TRE AMICI. QUANTE UOVA RICEVE OGNUNO DI
LORO?

3. SARA HA UNA SCATOLA PIENA DI UOVA. ROMPE 8
UOVA, QUANTE NE RIMANGONO?

4. SE UN UOVO COSTASSE 3 FRANCHI, QUANTO
COSTEREBBERO TUTTE LE UOVA?

Scatolada 12

1. QUANTE UOVA PUO CONTENERE LA SCATOLA?
FAI UNA STIMA, POl CONTA LE UOVA A3 A 3.
QUANTE SONOQO?

2. SARA HA UNA SCATOLA PIENA DI UOVA. ROMPE 7
UOVA, QUANTE NE RIMANGONO?

3. SARA COMPRA UNA NUOVA SCATOLA PIENA DI
UOVA E VUOLE DIVIDERLA CON | SUOI DUE AMICI.
QUANTE UOVA RICEVE OGNUNO?

4. SE UN UOVO COSTASSE 50 CENTESIMI, QUANTO
COSTEREBBE UNA SCATOLA PIENA DI UOVA?

Scatola da 12

1. QUANTE UOVA PUO CONTENERE LA SCATOLA?
FAI UNA STIMA, POl CONTA LE UOVA A5AS.
QUANTE SONO?

2. SARAVUOLE DIVIDERE TUTTE LE SUE UOVA CON
I SUOI CINQUE AMICI. QUANTE UOVA RICEVE
OGNUNO DI LORO?

3. SARA HA UNA NUOVA SCATOLA PIENA DI UOVA.
ROMPE 15 UOVA, QUANTE NE RIMANGONO? NE
ROMPE ALTRE 6. ORA SARA QUANTE UOVA HA?

4. SE UNA SCATOLA COSTASSE 12 FRANCHI. QUANTO
COSTEREBBE UNA SCATOLA CON META DELLE

Scatola da 30 UOVA?
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La valigia dei problemni AULEGATO 5: PROBLEMT CON LE MATITE COLORATE

1. QUANTE MATITE PUO CONTENERE L'INTERA
SCATOLA? SPIEGA COME HAI FATTO ATROVARE IL
RISULTATO.

2. LUCA HA UNA SCATOLA PIENA DI MATITE. 6 MATITE
SONO CONSUMATE E LUCA DECIDE DI BUTTARLE.
QUANTE MATITE RIMANGONO NELLA SCATOLA?

A. LUCA RICEVE 8 MATITE NUOVE. ORA QUANTE
MATITE HA? LE PUO INSERIRE TUTTE NELLA SUA

: SCATOLA?
Scatolavuotadal2con B. LUCA VUOLE REGALARE LA META DELLE MATITE
separazioni ALLA SUA AMICA AIDA. QUANTE MATITE AVRA

OGNUNO DI LORO?

il

Scatola vuota da 12 in
cartone

1.  QUANTE MATITE PUO CONTENERE L'INTERA
SCATOLA? SPIEGA COME HAI FATTO A TROVARE IL
: RISULTATO.
MATITE COLORATE - | 2. LUCA HA UNA SCATOLA PIENA DI MATITE. 8 MATITE
: SONO CONSUMATE E LUCA DECIDE DI BUTTARLE.
: QUANTE MATITE RIMANGONO NELLA SCATOLA?
Scatola vuota da 24 con A. LUCA RICEVE 6 MATITE NUOVE. ADESSO QUANTE
separazioni MATITE HA? LE PUO INSERIRE TUTTE NELLA SUA
: SCATOLA?
B. LUCA VUOLE REGALARE LA META DELLE
MATITE ALLA SUA AMICA AIDA. QUANTE MATITE
AVRA OGNUNO DI LORO?
3. QUANTE MATITE AVRA LUCA SE COMPRA TRE
SCATOLE COME QUESTA?

Scatola vuota da 24
in cartone
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La valigia dei problemi

Consiglio: Scegliere
calendari diversi.
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AULEGATO 6: PROBLEMT SUL CALINDARIO

N -

COSA E UN CALENDARIO?

>

A COSA SERVE?
3. CERCAIL13 SETTEMBRE. CHE GIORNO DELLA
SETTIMANA E?
A. DOPO SEI GIORNI CHE GIORNO DELLA SETTIMANA E?
B. 7 GIORNI PRIMA DEL 13 SETTEMBRE CHE GIORNO
DELLA SETTIMANA E?
C. QUANTI GIORNI HA SETTEMBRE?
4, CERCA IL17 GIUGNO. CHE GIORNO DELLA SETTIMANA E
A. DOPO 3 GIORNI CHE GIORNO DELLA SETTIMANA E?
B. 2 GIORNI PRIMA CHE GIORNO DELLA SETTIMANA E?
5. QUANDO FINISCE L'ANNO SCOLASTICO?
6. QUANDO FINISCE L'ANNO SOLARE? GIORNO, MESE E
ANNO.
7. CHE GIORNO DELLA SETTIMANA E IL 31 SETTEMBRE?
1. CERCAIL 25 SETTEMBRE. CHE GIORNO DELLA
SETTIMANA E?
A. DOPO SEI GIORNI CHE GIORNO E?
B. 30 GIORNI PRIMA CHE GIORNO E?
C.10 GIORNI DOPO IL 25 SETTEMBRE CHE GIORNO E?
D. 11 GIORNI PRIMA CHE GIORNO E?
2. TRASCRIVI LE DATE DI TUTTI | LUNEDI DEL MESE DI
DICEMBRE.
3. TRASCRIVI LE DATE DI TUTTI | VENERDI DEL MESE DI
GENNAIO.
4, TROVA IL 3 APRILE. CHE GIORNO E?
5. IN CHE STAGIONE SIAMO IL 24 GIUGNO?
1. CONFRONTA IL MESE DI FEBBRAIO DEL 2020 CON IL
MESE DI FEBBRAIO DEL 2021. CAMBIA QUALCOSA? SE
S| COSA? PERCHE?
2. QUANTI MESI HA UN ANNO?
3. 1IL12 MAGGIO DEL 2020 CHE GIORNO DELLA
SETTIMANA E?
A. DOPO 12 GIORNI, CHE GIORNO E?
B. 15 GIORNI PRIMA, CHE GIORNO E?
4. IL12 MAGGIO 2021 CHE GIORNO DELLA SETTIMANA E?

A. DOPO 12 GIORNI, CHE GIORNO E?

B. 15 GIORNI PRIMA, CHE GIORNO E?

C. HAI DATO LE STESSE RISPOSTE ALLE DOMANDE
DEL PUNTO 3? SE NO, PERCHE?




La valigia dei problemi ALLEGATO J: PROBLEMT CON LE SCATOLE DI TE

1. QUANTE BUSTINE DI TE HA GIA CONSUMATO MARA?

2. MARA RICEVE IN REGALO UN'ALTRA CONFEZIONE DI
TE, QUANTE BUSTINE HA ORA?

3. MARA CONSUMA 4 BUSTINE DI TE, QUANTE NE HA
ORA?

Scatola aperta con dentro
alcune bustine

—

QUANTE BUSTINE DI TE HA GIA CONSUMATO MARA?

2. CON UNA BUSTINA DI TE QUANTE TAZZE PUOI
PREPARARE? AIUTATI CON LA CONFEZIONE.

3. MARA HA PREPARATO UNA BROCCA DA UN LITRO DI
TE E NE HA OFFERTO UN BICCHIERE DA 10 DECILITRI
A JUSTIN. QUANTO TE E RIMASTO NELLA BROCCA?

4. MARA COMPRA ALTRE DUE CONFEZIONI DI TE.

QUANTE BUSTINE AVRA IN PIU?

© MaMa - DECS - Divisione della scuola -1



La valigia dei problemi AULEGATO §: PROBLEMT CON T SOLDI

1. MERCOLEDI POMERIGGIO DIANA HA COMPERATO
UN SACCHETTO DI CASTAGNE. HA PAGATO CON UNA
BANCONOTA DA 10 FRANCHI E HA RICEVUTO UN
RESTO DI 3 FRANCHI.

QUANTO SONO COSTATE LE CASTAGNE?

2. GIOVEDI DIANA AVEVA NEL SUO BORSELLINO 13
FRANCHI E DESIDERAVA COMPERARE 1SCATOLA
DI PENNARELLI DAL COSTO DI 7 FRANCHI E UNA
SCATOLA DI MATITE COLORATE DAL COSTO DI 8
FRANCHI. E RIUSCITA A COMPRARE TUTTO CIO CHE
DESIDERAVA?

3. DIANA RICEVE IN REGALO 10 FRANCHI E VA A
METTERLI NEL SUO SALVADANAIO CHE CONTIENE

: GIA UNA BANCONOTA DA 10 FRANCHI E 2 MONETE

Franchi svizzeri in banco- DA DUE FRANCHI.

note e monete finte QUANTI FRANCHI HA ORA NEL SUO SALVADANAIO?

© MaMa - DECS - Divisione della scuola -1



La valigia dei problemi

ALLEGATO 9: PROBLEMT CON LE CARTE D'IDENTITA

LUCA PEDRALIINT

MARLA GAMBONT

IN CENTIMETRI:

NUMERO DI LETTERE 4 NUMERO DI LETTERE 5

DEL NOME: DEL NOME:

NUMERO DI LETTERE 10 NUMERO DI LETTERE 7

DEL COGNOME: DEL COGNOME:

é ETA IN ANNI: 7 % ETA IN ANNI: 6

PESO IN CHILI: A ] § | PESOIN CHILI: A

K NUMERO DI __NUMERO DI

ot SCARPE: 29 &éSCARPE: 23
C)  ALTEZZA ©) ALTEZZA

K 21| |8 A | 127

PEO BLANCHI

SIMONE ROSS]

NUMERO DI LETTERE

NUMERO DI LETTERE 3 6
DEL NOME: DEL NOME:
NUMERO DI LETTERE 7 NUMERO DI LETTERE 5
DEL COGNOME: DEL COGNOME:
% ETA IN ANNI: 8 % ETA IN ANNI: 7
PESO IN CHILI: 7 PESO IN CHILI: 79
—
o4 NUMERO DI ok NUMERO DI 31
”  SCARPE: SCARPE:
? ALTEZZA 130 ;?? ALTEZZA 126
IN CENTIMETRI: IN CENTIMETRI:
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La valigia dei problemi
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ALLEGATO 5: PROBLEMT CON LE CARTE D'IDENTITA

1.

WN

LN

TRA LUCA E MARIA CHI HA IL NOME COMPOSTO DA
PIU LETTERE?

E IL COGNOME?

LUCA HA IL PIEDE PIU LUNGO DI MARIA? SE S,

DI QUANTO IL NUMERO DI SCARPE DI LUCA E
MAGGIORE RISPETTO A QUELLO DI MARIA?

CHI E PIU ALTO TRA MARIA E LUCA? DI QUANTO?
TRA LUCA E MARIA CHI HA PIU LETTERE UNENDO
NOME E COGNOME? DI QUANTE LETTERE SI
DIFFERENZIANO?

G

TRA LUCA, MARIA, PEO E SIMONE CHI HA IL NOME
PIU LUNGO? E QUELLO PIU CORTO?

UNENDO IL NOME E IL COCGNOME CHI DEI QUATTRO
PERSONAGGI HA PIU LETTERE?

ORDINA IL PESO DEI 4 PERSONAGGI DAL MINORE AL
MAGGIORE.

CHI E IL PIU BASSO TRA | QUATTRO BAMBINI?
ORDINA LE ALTEZZE DALLA MAGGIORE ALLA
MINORE.




La valigia dei problemi ALLEGATO 10: PROBLEML CON LA PASTA

- | 1. QUANTO PESA LA PASTA CONTENUTA NEL PACCO?
—> | 2. QUANTO TEMPO OCCORRE PER LA COTTURA DELLE
a8 FARFALLE?
r P H STH | 3. RAMON COMPRA UN PACCHETTO DI PASTA E NE

: PREPARA 100 GRAMMI, QUANTI GRAMMI DI PASTA
RIMANGONO NELLA CONFEZIONE?
PESA 20 FARFALLE. QUANTI GRAMMI SONO?
PESA 53 FARFALLE. QUANTI GRAMMI SONO?

cottura 11 minuti

LIS

500 g

—

QUANTO PESA LA PASTA CONTENUTA NEL PACCO?

2. QUANTO TEMPO OCCORRE PER LA COTTURA DELLE
FARFALLE?

3. RAMON STA CUOCENDO LA PASTA DA 3 MINUTI,
QUANTO TEMPO GLI MANCA PER COMPLETARE LA
COTTURA DELLE FARFALLE?

4. RAMON COMPRA UN PACCHETTO DI PASTA E NE
PREPARA 270 GRAMMI, QUANTI GRAMMI DI PASTA
RIMANGONO NELLA CONFEZIONE?

5. PESA 60 GRAMMI DI PASTA. QUANTE FARFALLE

SONO?

Pacchetto di pasta chiuso
con indicato peso e tem-
po di cottura della pasta

1. QUANTI GRAMMI DI PASTA CI SONO NELLA
CONFEZIONE?
CONTA LE FARFALLE PRESENTI NELLA SCATOLA.

: RAMON PREPARA 20 GRAMMI DI PASTA PER LA SUA
( P H STH T GATTINA, QUANTI GRAMMI DI PASTA RIMANGONO

: NELLA CONFEZIONE?
4. PESA 35 GRAMMI DI PASTA. QUANTE FARFALLE

SONO?

W N

cottura 11 minuti

Pacchetto di pasta gia
iniziato
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La valigia dei problemi

Consiglio: Scegliere

libri diversi (con tutti i
numeri di pagina scritti,
senza qualche numero
di pagina, con poche
pagine, con tante pagine
ecc.).

F/%L
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AULEGATO 11 PROBLEMT CON T LIBRI

1.

SENZA APRIRE IL LIBRO, SECONDO TE QUANTE
PAGINE AVRA?

CERCA IL PIU VELOCEMENTE POSSIBILE LA PAGINA
10.

DALLA PAGINA 10 QUANTE PAGINE DOVRO ANCORA
LEGGERE PER ARRIVARE ALLA PAGINA15?
LEONARDO HA LETTO LE PRIME 5 PAGINE DEL
LIBRO. QUANTE PAGINE GLI MANCANO PER
TERMINARE IL RACCONTO?

VIKTOR HA LETTO LE PRIME 17 PAGINE. QUANTE
PAGINE GLI MANCANO PER TERMINARE IL LIBRO?

IL FRATELLINO DI LUCA GIOCANDO HA STRAPPATO 4
PAGINE DAL LIBRO. QUANTE NE SONO RIMASTE?

SENZA APRIRE IL LIBRO, SECONDO TE QUANTE
PAGINE AVRA?

CERCA IL PIU VELOCEMENTE POSSIBILE LA

PAGINA 17. SPIEGA COME HAI FATTO A TROVARLA
VELOCEMENTE.

DALLA PAGINA 7 QUANTE PAGINE DOVRO ANCORA
LEGGERE PER ARRIVARE ALLA PAGINA 19?
LEONARDO HA LETTO LE PRIME 7 PAGINE DEL
LIBRO. QUANTE PAGINE GLI MANCANO PER
TERMINARE IL RACCONTO?

VIKTOR HA LETTO LE PRIME 2 PAGINE. QUANTE
PAGINE GLI MANCANO PER TERMINARE IL LIBRO?
IL FRATELLINO DI LUCA GIOCANDO HA STRAPPATO 8
PAGINE DAL LIBRO. QUANTE NE SONO RIMASTE?

SENZA APRIRE IL LIBRO, SECONDO TE QUANTE
PAGINE AVRA?

CERCA IL PIU VELOCEMENTE POSSIBILE LA
PAGINA17. SPIEGA COME HAI FATTO A TROVARLA
VELOCEMENTE.

DALLA PAGINA 17 QUANTE PAGINE DEVO LEGGERE
PER ARRIVARE ALLA PAGINA 41?

SARA HA LETTO LE PRIME 23 PAGINE. QUANTE
PAGINE LE MANCANO PER TERMINARE IL
RACCONTO?

LEON HA LETTO LE PRIME 42 PAGINE. QUANTE
PAGINE GLI MANCANO PER TERMINARE IL LIBRO?
LA SORELLINA DI MARTINO GIOCANDO HA
STRAPPATO 27 PAGINE DAL LIBRO. QUANTE PAGINE
HA ORA IL LIBRO?




La valigia dei problemi

Consiglio: Differenziare
scegliendo scatole
contenenti diverse
quantita di biscotti,
alcune piene, alcune
vuote, altre con alcuni
biscotti. Presentare

la prima volta questa
situazione con una
scatola di biscotti da
aprire con tutta la classe
e da mangiare a fine
attivita. Dopodiché
sostituire i biscotti con
dei biscotti finti o altro
materiale.

© MaMa - DECS - Divisione della scuola

AULEGATO 12: PROBLEMT CON T BISCOTTT

1.

QUANTI BISCOTTI PUO CONTENERE LA SCATOLA? FAI
UNA STIMA.

VERIFICA LA TUA STIMA. CONTA GLI SPAZI, QUANTI
BISCOTTI CI SONO NELLA SCATOLA?

JUSTIN MANGIA 3 BISCOTTI. QUANTI BISCOTTI
RIMANGONO NELLA SCATOLA?

JUSTIN REGALA 4 BISCOTTI Al SUOI COMPAGNI.
QUANTI BISCOTTI RESTANO ALL'INTERNO DELLA
SCATOLA?

JUSTIN VUOLE DIVIDERE L'INTERO PACCO DI
BISCOTTI CON | SUOI 4 AMICI. QUANTI BISCOTTI
RICEVE OGNI BAMBINO?

QUANTI BISCOTTI PUO CONTENERE LA SCATOLA? FAI
UNA STIMA.

VERIFICA LA TUA STIMA. QUANTI BISCOTTI CI SONO
NELLA SCATOLA?

JUSTIN MANGIA 7 BISCOTTI. SAHORY NE MANGIA 15.
QUANTI BISCOTTI RIMANGONO NELLA SCATOLA?
JUSTIN REGALA 1 BISCOTTO Al SUOI COMPAGNI.
QUANTI BISCOTTI MANGERA LUI?

JUSTIN VUOLE CONDIVIDERE L'INTERO PACCO DI
BISCOTTI CON | SUOI COMPAGNI. QUANTI BISCOTTI
RICEVE OGNI BAMBINO? RESTERANNO DEI BISCOTTI
NELLA SCATOLA?




La valigia dei problemi

Consiglio: Differenziare
con cestini contenenti
diverse quantita di mol-
lette. Alcune domande
possono prevedere piu
soluzioni a seconda della
strategia che i bambini
immaginano per appen-
dere i vestiti; € interes-
sante discutere come
hanno ragionato per
ottenere il risultato.

© MaMa - DECS - Divisione della scuola

AULEGATO 13: PROBLEMI CON' LE MOLLETTE PER STENDERE T PANNT

1.

QUANTE MOLLETTE ClI SONO ALL'INTERNO DELLA
SCATOLA? FAI UNA STIMA.

CONTA LE MOLLETTE A2 A2 (METTITI CON UN
COMPAGNO PER LA VERIFICA). QUANTE SONO LE
MOLLETTE?

CONTA LE MOLLETTE A5 A 5. QUANTE SONO LE
MOLLETTE?

MATTEO VUOLE STENDERE SUL FILO 8 MAGLIETTE.
QUANTE MOLLETTE DOVRA UTILIZZARE? SPIEGA
COME HAI RAGIONATO.

MATTEO VUOLE STENDERE SUL FILO 9 MAGLIETTE
E 8 PAIA DI CALZE. GLI BASTERANNO LE MOLLETTE
ALL'INTERNO DELLA SCATOLA? SE SI, DI QUANTE
MOLLETTE AVRA BISOGNO? SPIEGA COME HAI
RAGIONATO.

MATTEO PRESTA 15 MOLLETTE ALLA SUA AMICA
AIDA. QUANTE MOLLETTE HA ORA?




La valigia dei problemi
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AULEGATO 14 PROBLEMT CON T SOLDI

Giovedi pomeriggio Sara ha comperato una bicicletta
nuova. Ha pagato con due banconote da 200 franchi
e ha ricevuto un resto di 50 franchi e 10 centesimi.
Quanto e costata la bicicletta?

Venerdi Sara aveva nel suo borsellino una banconota
da 100 franchi e ha comprato 3 scatole di caramelle
dal costo di 3.60 franchi I'una, due scatole di
pennarelli dal costo di 12 franchi 'una e una scatola

di matite colorate dal costo di 8 franchi. Quanto ha
ricevuto di resto?

Sara riceve in regalo 100 franchi e va a metterli nel suo
salvadanaio che contiene gia una banconota da 100
franchi, due banconote da 50 franchi, una banconota
da 20 franchi, cinque banconote da 10 franchi, 5
monete da 5 franchi, due monete da 2 franchi, 7
monete da 1franco, 3 monete da 0.5 franchi e 12
monete da 10 centesimi. Quanti franchi ha ora nel suo
salvadanaio?

Luciano ha risparmiato per parecchio tempo per
acquistare la console che tanto desiderava. Il costo
della console & di 329 franchi. Luciano ha pagato
conseghando al commesso una banconota da 200
franchi, una banconota da 100 franchi, una banconota
da 50 franchi. Quanto ha ricevuto di resto?

Il mese successivo, Luciano decide di acquistare altri
giochi per la sua nuova console. Nel suo borsellino
ha due banconote da 50 franchi, due banconote

da 10 franchi, una banconota da 20 franchi, tre
monete da due franchi, 5 monete da 5 franchi, 4
monete da 10 centesimi, 6 monete da 50 centesimi.

| due giochi che gli interessano costano 79 franchi
I'uno. Luciano riuscira ad acquistare i giochi con i
soldi di cui € in possesso? Se si, quanto ricevera di
resto dal commesso? Prova ad immaginare come
viene consegnato il resto a Luciano (quali e quante
banconote e monete). Scrivi o disegna almeno due
possibili combinazioni.

Luciano decide di vendere uno dei giochi acquistati
perché non gli piace, ma avendo aperto la confezione
non puo rivenderlo allo stesso prezzo, cosi decide di
venderlo al 10% in meno. Quale sara il costo stabilito
da Luciano per la vendita del suo gioco?




La valigia dei problemi

AULEGATO 14 PROBLEMT CON T SOLDI

Giovanni lavora in un chiosco. Alla fine della giornata
deve contare i soldi presenti in cassa. Quanti soldi ha
contato Giovanni?1

Giovanni martedi sera aveva in cassa 1235 franchi
mentre mercoledi ne ha contati 1'106. Quanti soldi in
meno ci sono rispetto al giorno precedente?
Lucrezia si € recata al chiosco di Giovanni per
comprare 2 pacchetti di caramelle dal costo di 3.65
franchi 'uno, un pacchetto di gomme da masticare
del costo di 4.55 franchi e un giornalino del costo di
7.25 franchi. Lucrezia paga con una banconota da 50
franchi. Giovanni quanto da di resto a Lucrezia? Scrivi
o disegha almeno due combinazioni fra banconote e
monete che Giovanni puo dare a Lucrezia.

Giovanni ha acquistato dal fornitore 3 scatole
contenenti 150 pacchetti di gomme da masticare dal
costo di 3.50 franchi I'uno. Quanti soldi dovra dare
Giovanni al fornitore?

Per la vendita, al costo di 3.50 franchi per ogni
pacchetto di gomme da masticare, Giovanni deve
aggiungere il 10%. Quanto fara pagare ogni pacchetto
ai suoi clienti? Quanto guadagnera Giovanni dalla
vendita dei 150 pacchetti di gomme da masticare?

1 La quantita di monete e banconote presenti nella cassa € a discrezione del docente.
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ALLEGATO 15: MATTONCINT

Quanti mattoncini sono presenti nel sacchetto? Fai la
stima. Ora verifica la tua stima attraverso il conteggio
dei mattoncini2.

David vuole costruire una casa con i mattoncini
presenti nel sacchetto. Le istruzioni indicano che
deve utilizzare 21 mattoncini da 4 perni, 22 mattoncini
da 8 perni, 4 mattoncini da 6 perni, 1 mattoncino da
20 perni, 8 mattoncini da 2 perni, 6 mattoncini da 12
perni (2 x 6 perni), e 2 basi guadrate da 16 x 16 perni.
David lascera un'apertura per entrare in casa. Aiuta
David a costruire la sua casa.

Quanti mattoncini rimangono nel sacchetto?

David decide di ordinare i mattoncini rimasti per
tipologia e di contare quanti ne ha per ogni tipologia
(da un perno, da due perni ecc.). Aiuta David a fare
ordine.

David, essendo appassionato di numeri, decide di
contare tutti i perni dei mattoncini presenti all'interno
del sacchetto. Quanti sono? Mostra la strategia
risolutiva che hai adottato per risolvere il problema.

All'interno del sacchetto di Fabian sono presenti 835
mattoncini diversi. Quanti mattoncini da 2 perni ha
Fabian3?

Pascal decide di regalare a Fabian la sua collezione
di mattoncini, ben 1'235. Ora quanti mattoncini ha

Fabian?

Fabian decide di organizzare i mattoncini in suo
possesso raggruppandoli per tipologia usando diversi
contenitori. Quanti mattoncini mette in ciascun
contenitore?

Costruisci un aereo e conta i mattoncini che hai
utilizzato. Scrivi le istruzioni che ti hanno permesso di
costruire il tuo aereo. Consegna le istruzioni a un tuo
compagno che deve provare a costruire il medesimo
aereo.

2 Inserire una quantita elevata di mattoncini di tutte le tipologie in un sacchetto trasparente.
3 Inserire nel sacchetto la quantita di mattoncini scelta.

© MaMa - DECS - Divisione della scuola



La valigia dei problemi

ALLEGATO 15: MATTONCINT

Robert ha nella sua scatola 120 mattoncini da un
perno, 234 mattoncini da due perni, 206 mattoncini
da tre perni, 111 mattoncini da quattro perni, 304
mattoncini da 6 perni, 244 mattoncini da 8 perni.
Quanti mattoncini ha Robert?

Da quanti perni sono costituiti in totale i mattoncini di
Robert?

Robert decide di costruire una casa con i mattoncini
a sua disposizione: 20 pezzi da un perno, 53 pezzi da
due perni, 34 pezzi da tre perni, 26 pezzi da quattro
perni, 46 pezzi da sei perni, 42 pezzi da otto perni (2
file da 4 perni). Prova ad aiutare Robert a costruire la
casa con il materiale che ha a disposizione. Sei riuscito
a costruire la casa utilizzando tutti i mattoncini?
Rappresenta con un disegno la casa che hai
realizzato. Ti sono avanzati dei mattoncini? Quanti?
Robert riceve da suo cugino Stefano 1204 mattoncini.
Ora quanti ne hain tutto?

Robert decide di dividere con i suoi amici tutti i

suoi mattoncini. Quanti mattoncini riceve ciascun
bambino? Ci sono mattoncini che non sono stati
attribuiti a nessuno? Quanti?

1.
2.
3.

< X

| -----

89 Fl 0

[;9999999999992‘

4.
5.
1.
2.
3.
4.

Nella valigia del materiale aggiuntivo trovi dei
mattoncini, prendine 125 da 6 perni. Ora stima il peso
dei mattoncini che hai appena preso. Per verificare
la stima fatta pesa i mattoncini. La tua stima si
avvicinata al loro peso reale?

Sempre della valigia del materiale aggiuntivo prendi
245 mattoncini da 2 perni. Senza pesarli prova a
stimare se sono piu pesanti 125 mattoncini da 6 perni
oppure 245 mattoncini da 2 perni. Verifica la tua
risposta comparando i pesi dei mattoncini.

Ora che hai scoperto quanto pesano 125 mattoncini
da 6 perni, calcola il peso di un mattoncino da 6 perni.
Fallo senza utilizzare la bilancia.

Scopri il peso di un mattoncino da 2 perni.
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ALLEGATO 16: METED

Loris decide di fare una passeggiata
nel Locarnese. In quale data ha
previsto di effettuare la sua gita?
Che temperatura € prevista alle
12:00?

Attorno a che ora sono piu probabili
delle precipitazioni?

Stima quanti gradi in media sono
previsti durante la giornata.

Alle 08:00 il terreno potrebbe essere
bagnato? Motiva la tua risposta.

Somma 10 min Somma oraria Somma giornaliera Somma 24 h Somma 48 h Somma72h Mappa .) Tabella
Cerca stazione di misura | lugano|
Stazione Abbr. Precipitazione Data della misura Altitudine di Ulteriori informazioni Coordinate (CH) Latitudine/Longitudine Cantone
v X [mm] v v misura [m da terra] v N
[msim] v
Lugano LUG 10.8 29.06.2021 297 24.07 m (s. tetto di 23.07 2717875/ 46.004142 / 8.960328 Tl
m) 1095875

© MeteoSvizzera

1. A quale paese si riferisce questa tabella?
2. In quale data sono state effettuate le misurazioni?
3. Quanti millimetri di precipitazione sono stati registrati?
4. 1l numero 297 a cosa si riferisce?
5. Lugano in quale cantone si trova? Segna la risposta nella tabella.
oo % e, A quale nazione si riferisce la
f ° - IR e .
£ e o & ® cartina?
9;9 A Ko 3°§o’ T Quali informazioni si vogliono
o ® L9 ° @ . .
i RS 7 F A i trasmettere con I'immagine?
(<] o. @ / S
O ey 8k, "o ol s e A Locarno, che temperatura &
O g 0gine) L2050 2 ° oq)o . .
<:o A 8 e % prevista per la giornata?
Py Oo A quale stagione si riferisce
(o} . . . .
4 ® &2 I'immagine? Come fai a capirlo?
© Dati: UFAM / AEA, MeteoSvizzera MOtlva. la tUE.\ rISpOSta'
Quanti paesi hanno una
~ Legenda @ <35°C @ da-12a-9°¢C Q da6a9°C @ da30a3s5°C .
Ift:‘gzmma:valm @ da-35a-30°C QO da9a-6°C @ dagait2°c @ >35°C temperatu ra com presa tra | '3
@ da-30a-25%C O da-6a-3°C @ datzaisc © senzadati e i _6 OC? Secondo te dove sono
@ da-252-20°C Q da-3a0°C @ daisa2c°c . . . .
5
@ da-20a-15°C Q daoa3s°c @ da20a2s5°C SItuatI queStI paeSI :
@ da-15a-12°C QO da3aé°c @ da2sa30°C
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La valigia dei problemi ALLEGATO 17: PROBABILITA £ CALCOLO

1. Marta ha ricevuto in regalo una ruota girevole. Aiuta
Marta a capire se ciascuno dei seguenti eventi, che
potranno verificarsi girando la ruota, € certo, possibile
o impossibile:

a. Uscira qualcosa che si trova in cielo?
- b. Uscira un fiore?
: c. Uscira un animale?
\gg\ d. Uscira un vegetale?

e. Uscira I'immagine del sole?
2. E piu probabile che esca un vegetale o qualcosa che
sta in cielo?
3. In percentuale qual € la probabilita che girando la
ruota esca una stella?
4. Girando la ruota che probabilita si ha che esca un
uccello?

1. Lancia un tradizionale dado a forma di cubo con i
\ numeri da 1a 6. Quanti esiti possibili ci sono in questa
5 situazione di incertezza? Quali tra i seguenti eventi
sono certi, possibili o impossibili?
a. USCIira UN NUMEIO PAri: ceeeerreeeeeeeeeesssessesssessssnens
b. UsCira il NUMEro O ....eeeesiresseesseesssssssssssesenns
c. Uscira un numero maggiore di 7: ......eeeeeecennne.
d. Uscira un numero minore di 1: ...eeeevnevcsenenenne
e. Uscira un numero maggiore di 3: .....cevevreennne
f. USCIra il NUMEIo 4 ..ttt tesstssssenns
g. Uscira un numero maggiore di O: ......oeceereeeenenne
h. Uscira un NUMeEro diSPari: .. eeneeeresenns
2. Scegli un compagno, ora ognuno di voi deve lanciare
il dado e al numero ottenuto deve aggiungere 13
unita, 2 centinaia e 18 decine. Ripetete I'attivita per 4
turni, sommando ogni volta i vostri punteggi. Vince
chi alla fine ottiene il numero maggiore. Chi ha vinto?
3. Nello scaffale troverai altri dadi; prendi 3 dadi e
lanciali contemporaneamente. Mol